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                Resumen
El objetivo fue revisar la literatura científica existente de los conceptos, enfoques e investigaciones realizados sobre el pensamiento creativo. Se hizo un balance de los trabajos científicos encontrados sobre este tipo de pensamiento en los que se consideró los tres ejes de estudio propuestos. La información se obtuvo de sesenta artículos publicados en revistas indexadas a las principales bases de datos y repositorios como Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus. La metodología empleada consistió en la revisión sistemática de documentos con información de carácter científico. Se hallaron diversidad de conceptos, enfoques y estudios científicos al respecto que consideran al pensamiento creativo como una capacidad esencial para el desenvolvimiento de las personas en todos los ámbitos de desarrollo humano.
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                1. INTRODUCCIÓN

                
La creatividad es una de las capacidades que permite proponer soluciones innovadoras frente a diversa problemática o retos a los que se enfrenta el ser humano en su vida cotidiana (Moromizato, 2007). Asimismo, el pensamiento creativo como particularidad del conocimiento humano es un proceso de pensamiento de orden superior que permite la generación de ideas genuinas y valiosas (Redifer et al., 2021; Zhuang et al., 2021). Ésta es una de las habilidades del siglo XXI que la era digital exige para insertarse de manera efectiva en el mundo académico y laboral (De Prada et al., 2020; Saregar et al., 2021; World Economic Forum, 2014).

La interrelación de pensamiento crítico, trabajo colaborativo, competencias digitales y habilidades socioemocionales contribuyen al desarrollo del pensamiento creativo en especial de los niños (UNESCO, 2015). De allí la necesidad de potenciar habilidades del siglo XXI mediante actividades de aprendizaje pertinentes a fin de afrontar de manera exitosa la masificación tecnológica y sus impactos potenciales (Jirout & Zimmerman, n.d.; Yildiz & Guler Yildiz, 2021).

Diversos resultados de investigaciones realizadas demuestran que a pesar de la preocupación permanente por desarrollar pensamiento creativo existen insuficiencia en el desarrollo del mismo. En Nsukka, Nigeria el desarrollo del pensamiento creativo en matemática se encuentra por debajo del promedio y aún menor en escuelas de estudiantes de un solo sexo (Inweregbuh et al., 2020). De igual manera en una escuela primaria peruana se encontró  que tampoco existe una relación positiva entre pensamiento creativo y rendimiento en el área de comunicación, matemática y el promedio global general (Peramás & Escurra, 2018).

En la actualidad, la globalización exige la incorporación de la creatividad en contextos escolares y de formación profesional a fin de preparar a los estudiantes para afrontar con éxito los diversos retos (Hernández et al., 2015). Para ello se debe partir de los intereses y necesidades de los estudiantes, utilizar metodologías activas, que promuevan el pensamiento creativo en un ambiente favorable que permita a los profesores y estudiantes aprender del error (Estrada & Guadalupe, 2017; Silva & Maturana, 2017).

En un estudio sobre la incorporación del pensamiento creativo en la escuela se concluyó que se debe integrar en la formación docente técnicas para desarrollar este tipo de pensamiento. Éstas permitirán reconocer el contexto adecuado para introducir la creatividad en los currículos y fortalecer su labor pedagógica en el aula. Por ello, se requiere el apoyo institucional para incorporar sus innovaciones de manera planificada (Carvalho et al., 2021). 

En un estudio realizado en estudiantes universitarios españoles de educación y ciencias de la comunicación se encontró un alto grado de desarrollo de pensamiento creativo, lo que mejora las relaciones interpersonales de los estudiantes en sus actividades universitarias (Gamarra & Flores, 2020).

Así mismo, se realizó un estudio con un grupo de maestros en Colombia con la finalidad de investigar si se fortalece el pensamiento creativo a través de la estrategia de aprendizaje basado en problemas (ABP). Los resultados obtenidos indican que si se aplica la estrategia del ABP en el trabajo pedagógico se fortalece de manera significativa las competencias creativas en los estudiantes (Ramírez, 2014).

En su estudio sobre estimulación del pensamiento creativo Muñoz (2010)     sostiene que es de suma importancia la utilización de estrategias creativas e innovadoras en el aula de clases. Esto le permitirá al estudiante desarrollar la capacidad de autonomía a través de la reflexión y regulación de sus procesos de aprendizaje autónomo. 

El pensamiento creativo es un factor fundamental en la formación de individuos capaces de afrontar los retos del mundo actual. Igualmente existe la necesidad de comprender el carácter multidimensional de los procesos creativos para ser utilizados en beneficio de la educación (Carvalho et al., 2021; Moromizato, 2007).

En ese sentido, se planteó como objetivo de investigación la revisión de literatura científica de diversos estudios de investigación sobre el desarrollo del pensamiento creativo en todos los niveles educativos a nivel global. Previo a ello, se hizo un balance del estudio de los conceptos y enfoques de este tipo de pensamiento con la finalidad de recoger información que permita cumplir con el objetivo planteado. 

                

            

            
                2. MÉTODO

                
Se realizó la revisión sistemática de literatura de 67 artículos tanto en inglés como en español (Kitchenham, 2004). Éstos fueron seleccionados considerando tres ejes de estudio: la conceptualización, enfoques e investigaciones sobre pensamiento creativo. 

El análisis de la revisión se estructuró en base a la sistematización de artículos tomados de las bases de datos de Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus. Se consideraron estudios publicados entre los años 2017 a 2021 preferentemente. Se excluyeron estudios poco relevantes para el tema tratado. Como criterio de inclusión se tomaron en cuenta el título del artículo, el autor, y la calidad metodológica.

Para la búsqueda de información se utilizaron descriptores relacionados con los ejes de estudio como “pensamiento creativo” y “creatividad”. Para obtener citas selectas en las bases de datos en inglés se utilizaron los operadores booleanos AND, OR y NOT (Carranza, 2018).

Tabla 1.

Universo, ejes y subunidades de estudio




	
Universo de estudio


	
Ejes de estudio


	
Unidades de estudio

Definición - Autores





	
Bases conceptuales sobre el pensamiento creativo


	
Concepto de pensamiento creativo


	
Autor 1  Hernández et al. (2018)

Autor 2  Dogan et al. (2020)

Autor 3  Karaca et al. (2020)

Autor 4  Al-mahasneh (2018)

Autor 5  Puspitasari. et al. (2019)

Autor 6  Khuana et al. (2017)





	
Enfoques o teorías del pensamiento creativo


	
Autor 1   Gutiérrez y Rodríguez (2020a)

Autor 2   Chávez & Rojas (2021)

Autor 3   Romo (1984)

Autor 4   Hidalgo et al. (2018)

Autor 5   Sternberg & O’Hara (2005)

Autor 6    Hinojoza & Regalado (2020)

Autor 7    Hidalgo et al. (2018)

Autor 8    Olenka, (2008)





	
Investigaciones sobre pensamiento creativo


	
Autor 1    Carvalho et al. (2021)

Autor 2    Dogan et al. (2020)

Autor 3  Saregar et al. (2021)

Autor 4  Wahyudi et al. (2020)

Autor 5  Araya et al. (2019)

Autor 6  Paramás y Escurra, (2018)

Autor 7  Parra et al. (2020)

Autor 8  Moreno et al. (2013)

Autor 9  Şenel y Bağçeci (2019)







Fuente: elaboración propia basada en datos de Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus

                

            

            
                3. RESULTADOS Y DISCUSIÓNES

                
Es ineludible precisar que el concepto de pensamiento creativo es bastante amplio y complejo, debido a su característica multidisciplinar. Comprende varias dimensiones del quehacer humano, así como diversos aspectos de su relación con el medio. La conceptualización reciente de algunos de ellos se muestra a continuación:

3.1. Bases conceptuales de pensamiento creativo

Tabla 2

Autores y conceptualizaciones de pensamiento creativo




	
Autor/autores


	
Conceptualizaciones





	
Hernández et al. (2018)


	
Capacidad de pensar, imaginar y actuar de manera diferente. Aporta nuevo significado, resuelve problemas e incorpora valor a una labor.





	
Dogan et al. (2020)


	
Capacidad para producir objetos o ideas nuevas, valiosas y apropiadas.





	
Karaca et al. (2020)


	
Es un concepto que se entrelaza con el juego para crear nuevas conexiones entre objetos, símbolos, palabras o experiencias desconectadas.





	
Al-mahasneh (2018)


	
Actividad mental compleja destinada a transformar y mejorar las ideas comunes a través de la búsqueda de soluciones innovadoras fuera de patrones comunes.





	
Puspitasari. et al. (2019)


	
Pensamiento lógico y divergente que busca construir nuevas ideas y conceptos para cubrir una necesidad provocada por problemas retadores.





	
Khuana et al. (2017)


	
Tipo de pensamiento que permite generar métodos, enfoques y perspectivas novedosas para abordar problemas desafiantes.







Fuente: elaboración propia basada en datos de Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus

3.2. Teorías o enfoques que sustentan el pensamiento creativo

Tabla 3

Teorías, enfoques conceptos y consideraciones claves




	
Teoría/enfoque


	
Conceptualizaciones y consideraciones claves





	
Teoría Gestáltica


	
El proceso creativo, para la teoría Gestáltica, implica la óptima comprensión del problema para obtener una solución creativa (Gutiérrez & Rodríguez, 2020a).





	
Pensamiento divergente de Guilford.


	
Proceso del pensamiento que genera ideas para enfrentar circunstancias adversas de múltiple respuesta, a través de aptitudes de la creatividad como la fluidez, flexibilidad y originalidad (Chávez & Rojas, 2021).





	
Teoría asociacionista

Mednick.


	
Esta teoría explica que el pensamiento creativo es la formación de nuevos elementos asociativos dispares en nuevas combinaciones para realizar propuestas útiles (Romo, 1984).





	
Teoría de las inteligencias múltiples de

Gardner.


	
Constructo multidimensional de conjuntos autónomos interrelacionados entre sí que permite solucionar problemas de manera creativa y flexible (Hidalgo et al., 2018).





	
Teoría de la inversión en creatividad de Sternberg y Lubart.


	
Teoría que parte de la existencia de un potencial creativo en los individuos, generado a partir de inversiones y endeudamientos en habilidades creativas. Comprar barato y vender caro en el campo de las ideas (Sternberg & O’Hara, 2005).





	
Enfoque sociocultural de Vigotsky.


	
La creatividad se corresponde con una actividad cerebral que aparte de retener y reproducir experiencias previas elabora sobre la base de estos nuevos planteamientos e interacciones culturales (Hinojoza & Regalado, 2020).





	
Modelo de Urban.


	
La presenta como resultado de la acción conjunta de tres componentes cognitivos (pensamiento divergente, conocimiento general y conocimiento específico) y tres componentes relacionados con la personalidad (compromiso con la tarea, motivación y tolerancia a la ambigüedad), en tres niveles de actuación, individuales, sociales o histórico-sociales (Hidalgo et al., 2018).





	
Enfoque sistémico de

Csikszentmihalyi.


	
Plantea que la creatividad no es un producto individual si no que se genera de la interacción del individuo y su contexto sociocultural (Olenka, 2008).







Fuente: elaboración propia basada en datos de Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus

3.3. Investigaciones sobre el pensamiento creativo

Tabla 4

Base de datos de artículos consultados




	
Autor


	
Titulo


	
Contenido-Conclusión





	
Carvalho et al., (2021).


	
Desarrollo del pensamiento creativo en el ámbito educativo.


	
La creatividad es un firme aliado que permitirá preparar a los alumnos para los retos del futuro. Para esto se necesita disponer de docentes preparados, con un ambiente escolar adecuado en un contexto institucional que facilite y apoye la creatividad en la docencia. Los líderes y gestores educativos deben asegurar la incorporación y establecimiento de una planificación a este proceso.





	
Dogan et al., (2020).


	
El pensamiento creativo en estudiantes para profesores de ciencias: efectos del aprendizaje basado en problemas y en la historia de la ciencia


	
El aprendizaje basado en problemas y la historia de la ciencia utilizados como estrategias mejoran las habilidades creativas de los futuros maestros turcos. Sin embargo, la mayor incidencia de mejora en las habilidades de creatividad es el aprendizaje basado en problemas. El enfoque de historia de la ciencia también contribuye, pero en menor proporción.





	
Saregar et al., (2021).


	
Modelo de aprendizaje CORE: su efectividad hacia los estudiantes pensamiento creativo


	
Las habilidades de pensamiento creativo de estudiantes de la escuela secundaria islámica de East Lampung aumentaron considerablemente luego de la aplicación del modelo de aprendizaje Conectar, Organizar, Reflexionar y Ampliar (CORE). Los hallazgos de la investigación muestran la eficacia del programa pues tuvo un alto efecto en el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes.





	
Wahyudi et al., (2020).


	
El impacto del modelo de 3CM dentro del aprendizaje para mejorar la capacidad de pensamiento creativo de los estudiantes


	
Otro de los modelos de aprendizaje que permite mejorar la resolución de problemas matemáticos y las habilidades de pensamiento creativo de los estudiantes, es el modelo 3CM (Frío-Crítico-Creativo-Significativo). El programa aplicado en Indonesia brinda al estudiante de educación básica la oportunidad de pensar de manera autónoma, sistemática e innovadora. Le permite elaborar productos creativos y concluir con una reflexión significativa. 





	
Araya et al., (2019).


	
Pensamiento matemático creativo en aulas de enseñanza primaria: entornos didácticos que posibilitan su desarrollo


	
En un estudio realizado en Chile con estudiantes de primaria, sobre pensamiento matemático creativo teniendo en cuenta su entorno didáctico, se encontraron resultados clarificadores. Aquellos estudiantes que estuvieron en aulas en los que se les involucra activamente en la construcción de ideas, acompañados de profesores con habilidades para plantear los problemas matemáticos obtuvieron puntajes de creatividad matemática significativamente más altos que aquellos que no lo tienen.  De allí la relevancia del trabajo que realiza el docente en el aula para el desarrollo del pensamiento creativo.





	
Peramás y Escurra, (2018).


	
El pensamiento creativo y el rendimiento escolar en niños de segundo grado de primaria de una Institución Educativa privada del distrito de la Molina, Lima, Perú.


	
Existe una relación positiva y significativa entre pensamiento creativo y arte. Sin embargo, no la hay entre el pensamiento creativo y el rendimiento escolar general. Tampoco existe ese tipo de relación entre pensamiento creativo y el área de matemática y comunicación. Resultados encontrados en estudiantes de 5° grado de primaria en un colegio privado de Lima. Para este hallazgo se aplicó la prueba para evaluar indicadores básicos de creatividad EIBCR-M (PRIM). Se resalta la importancia de la implementación de programas que desarrolle en los estudiantes habilidades de expresión a través del arte y otras áreas de aprendizaje. 





	
Parra et al., (2020).


	
Análisis del pensamiento creativo y niveles de activación del alumno tras una experiencia de gamificación


	
La gamificación produce efectos positivos en docentes y estudiantes. Este estudio se realizó con la participación diversas universidades andaluzas en España. Los resultados muestran altos niveles de motivación, activación y pensamiento creativo que producen las experiencias gamificadas. Aunque los niveles de creatividad son mayores en los docentes, es importante el nivel de actividad conseguido en los estudiantes. Esto eleva su nivel de compromiso y su protagonismo en la construcción de su propio aprendizaje.





	
Moreno et al., (2013).


	
Incidencia del pensamiento creativo en la convivencia escolar


	
Los resultados del estudio aplicado a estudiantes de cuarto grado de primaria en la ciudad de Pasto-Colombia, muestran que el pensamiento creativo es susceptible de ser desarrollado, pero sus efectos no influyen en la convivencia escolar. Sin embargo, estos resultados permitieron identificar los altos niveles de mejora en el pensamiento creativo, la utilización de estrategias de creatividad literaria narrativa a través de dinámicas lúdicas, individuales y de equipo.   





	
Şenel y Bağçeci, (2019).


	
Desarrollo de las habilidades de pensamiento creativo de los estudiantes a través de la escritura de diarios


	
En un estudio aplicado en una escuela primaria privada en Gaziantep-Turquía se demuestra que con solo diez minutos al día de escritura se favorece significativamente el desarrollo del pensamiento creativo. Los resultados de la estrategia de escritura creativa de diarios muestran un gran efecto positivo en el desarrollo de habilidades del pensamiento creativo de los estudiantes.







Fuente: elaboración propia basada en datos de Ebsco, Doaj, ProQuest, Eric y Scopus

3.4. Discusión

Resulta difícil elaborar un concepto de pensamiento creativo aceptado de manera universal, debido no solo a la diversidad de concepciones generadas por las diferentes perspectivas con las que la miran los diferentes autores y a través de la cual brindan sus aportes (Villamizar, 2012).

Un enfoque actitudinal es lo que formulan Hernández et al., (2018) al definirlo como capacidad de pensar, imaginar y actuar de manera diferente. Además, aporta nuevo significado al actuar y resuelve problemas. Sin embargo, Karaca et al., (2020) lo enfocan desde una perspectiva lúdica-creativa pues afirman que es un concepto que se entrelaza con el juego para crear nuevas conexiones entre objetos, símbolos, palabras o experiencias desconectadas.

Así mismo existen propuestas que se enfocan más en la parte práctica y utilitaria, definiendo al pensamiento creativo como capacidad para producir objetos o ideas nuevas, valiosas y apropiadas (Dogan et al., 2020). En la misma línea Al-mahasneh (2018) lo conceptúa como actividad mental compleja destinada a transformar y mejorar las ideas comunes a través de la búsqueda de soluciones innovadoras fuera de patrones comunes. Puspitasari. et al., (2019) complementan lo dicho por Dogan y Al-mahasneh pues consideran al pensamiento lógico y divergente como el que construye conceptos e ideas para solucionar problemas retadores.

Por todas estas consideraciones es que desde hace algún tiempo el desarrollo del pensamiento creativo ha ganado interés como objeto de estudio desde distintas disciplinas, entre las que se pueden mencionar: educación, psicología, arte, negocios, publicidad y medicina. Es en el escenario educativo en el que ha cobrado más relevancia, debido a su carácter formativo inherente al desarrollo de habilidades a través de la educación.

En cuanto a las teorías descritas, la creatividad recibe múltiples aportes que confluyen complementariamente con el desarrollo de habilidades del individuo. La teoría gestáltica e inteligencias múltiples apuntan al conocimiento del problema y la interrelación de constructos multidimensionales que buscan una solución creativa a través de múltiples respuestas (Chávez & Rojas, 2021; Gutiérrez & Rodríguez, 2020b; Hidalgo et al., 2018).

Así mismo se puede afirmar la existencia de complementariedad entre el enfoque sistémico y sociocultural ya que ambos consideran que la creatividad es el resultado de la interacción del individuo y su contexto (Hinojoza & Regalado, 2020; Olenka, 2008). De igual modo el modelo de Urban considera un aspecto relacionado con la actuación social dentro de uno de sus componentes en la búsqueda de la creatividad (Hidalgo et al., 2018).

Los datos encontrados en los diversos estudios realizados han arrojado conclusiones que coinciden en la necesidad de dotar a los educadores en formación y en servicio de las herramientas necesarias para cumplir con su labor. Esto facilita y fortalece su creatividad lo que redundará en beneficio de los estudiantes (Carvalho et al., 2021; Dogan et al., 2020). Así mismo, la aplicación de instrumentos, programas y planes de mejora dieron resultados positivos en el desarrollo del pensamiento creativo en estudiantes de todos los niveles educativos.

La creatividad y la innovación han sido desde siempre temas de mucha relevancia ya que se constituyen en competencias clave para obtener ventajas competitivas en todos los campos del conocimiento y en todos los sectores de la sociedad. En este sentido, y según la literatura consultada se puede afirmar que la creatividad e innovación han estado presentes en el genoma de la evolución humana y han servido de guía a nuestra sociedad hasta los momentos actuales.

                

            

            
                4. CONCLUSIONES

                
El desarrollo de la creatividad facilita la consolidación de ese potencial humano y de transformación social tan necesarios actualmente. Esto permite que se propongan o formulen modelos de sociedad con formación de individuos que tengan iniciativa y capacidad para resolver los problemas actuales y enfrentar con actitud los constantes cambios de este mundo altamente competitivo y globalizado.

Sin embargo, la creatividad no es necesariamente la solución a los problemas educativos actuales si se aplican planes o programas sin el rigor científico pertinente. De igual forma, si estas mejoras educativas para fortalecer el pensamiento creativo quedan plasmadas solo en documentos normativos.

El desarrollo del pensamiento creativo permite formar estudiantes que piensan, imaginan y actúan de manera diferente. Que transformen ideas sencillas en soluciones innovadoras para resolver problemas desafiantes. Solo así se contribuiría en la formación de estudiantes comunes en individuos capaces de transformar su realidad y de afrontar las dificultades que la sociedad actual exige.

La multiplicidad de conceptos, teorías, enfoques, modelos, programas y estudios acerca de la de la creatividad, proporcionan abundante información. Lideres y gestores pedagógicos están en la obligación de utilizar esta información para la elaboración de planes de mejora enfocándose en el desarrollo de habilidades relacionadas con el pensamiento creativo.

Se espera que el presente estudio de revisión incentive el espíritu investigador de los educadores y se continúe en la investigación con respecto a la relación existente entre el desarrollo del pensamiento creativo con todas las disciplinas del quehacer humano, sobre todo con la educación. Esto permitirá identificar y proponer estrategias, que doten a los estudiantes de las herramientas necesarias para afrontar con sabiduría los obstáculos y desafíos de este mundo competitivo.
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